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Hinweise zur medienpadagogischen Arbeit
mit den Impulskarten

Generell gilt:

® Laden Sie im Vorfeld die benétigte Software herunter und werden Sie mit dem Umgang vertraut!
¢ Alle technischen Geréte sollten ein Tag vor der Veranstaltung komplett aufgeladen werden!

Greenscreen:
Achten Sie auf eine gleichméaBige Ausleuchtung der Gegenstande/Personen und des Hintergrunds, um eine gute
Qualitat der Fotos zu erreichen.

Stop-Motion:

Fur das , Filmset“ benoétigen Sie einen Hintergrund, der bspw. aus einer Pappe und weiteren gewtinschten Mate-
rialien besteht. Zudem wird ein Stativ fur die Kamera (Tablet/Digitalkamera/Smartphone) benétigt, um so immer
den gleichen Blickwinkel auf das ,,Filmset“ zu haben. Nur die Figuren/Gegenstande vor dem Hintergrund werden
verschoben.

Tablet:

Foto- und Videofunktion sowie Apps: Kontrollieren Sie, ob ausreichend Speicherplatz auf dem Gerat verflugbar ist.
Es kénnen auch mit kleinen Gruppen einige hundert Megabyte an Fotos zusammenkommen. Videodateien nehmen
noch mehr Speicherplatz ein.

Tonaufnahmen:

BigPoints/Mikrofone und Aufnahmegeréate: Je nach Auswahl der Geréte konnen Tonaufnahmen schnell zur
Herausforderung werden, wenn Aufnahmen nicht starten oder mit Druck auf einen anderen Knopf versehentlich
geldscht werden. Probieren Sie die Technik ausgiebig aus, damit Sie den Kindern wahrend der praktischen Durch-
fuhrung unterstutzend zur Seite stehen kdnnen.

Einstiegs- und Abschiedsrituale:

Um den Kindern einen ritualisierten Rahmen fur das jeweilige Angebot zu bieten, kénnen Rituale eingeflihrt werden.

Naturlich konnen auch eigene Lieder entwickelt oder andere Rituale eingesetzt werden.
Bspw. ein selbstgedichtetes Lied wie das Sprachschatzbiindnis der Stadt Krefeld:

~Sprachschatzkinder — Medienfinder
Das sind wir. Das sind wir.

Viel Neues wird das bringen,

beim Spielen, Forschen, Singen.

Dir und Mir. Mir und Dir.”

(Melodie: Bruder Jakob)
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Ubersicht der Impulskarten

Impulskarte Zielgruppe Bildungsschwerpunkt Titel
1 \m, ) . . /_w_nHWm_.ﬁﬂﬁ_u_mcmw von digitalen Medien
2 %\m{a . . . ﬁwhwmm%_mwﬁ\_mmm“m_wo:m Angebote fur Kita-Teams
3 w0 L iEitale "Speachachats- Medien kemeniernen und verstehen
4 FYze. o0 e
5 ## 35 . . . Wir basteln ein Wald-Memory
6 | i | @® e Conammean s ashii
7 ## 45 ). . . . Wir zaubern uns bunte Schmetterlingsflugel
8 #4 4-5J. . ® m,whnﬁw_mﬂmm_wﬂma spielerisch entdecken
9 ## 45 . ® Auf Weltreise mit einem Bienen-Roboter
10 #4 = . ‘ ﬁﬁwmﬂmﬂ__mﬂ%ﬂm M Erraten von Foto-Motiven
11 ## 56 . . . ® Wir sprechen tber Schmetterlinge
12 #\4 ] . . ‘ Wir erstellen ein Bilderbuchkino
13 ¥¥s56. o0 @wa_\__wwm_m:m._m_ww_m_mmn_: anderen Sprachen?
14 #\4 564 . . ._w__M«MWMMMM:Mmm__\%_MMﬂBm3 und erkennen
15 ¥¥s6. o0 ® ,_w,w%o_wmm_wwwwmc_“c:mm_‘m:g Wunsch-Ort
16 #4 5.6 . . . Wir erstellen ein Kamishibai
17 ﬂ# 5-6 ) . ® Spielerischer Einstieg ins Programmieren
18 #4 ] . . ® Auf Schatzsuche mit Robotern
19 ¥y 56l ('Y ) o0 Wir drehen unseren eigenen Stop-Motion-Film
20 #\4 e . . Filmstars in der Bibliothek:

Wir drehen unseren eigenen Film
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Reflexionsfragen

Technische Gerate und Zubehor

Funktionieren alle technischen Gerate und Apps?
Mussen Updates installiert/Lizenzen verlangert werden?

Sind die Akkus der technischen Geréte vor der Benutzung aufgeladen?
Sind Notfall-Akkus oder Ersatzgerate einsatzbereit?

Sind ausreichend Geréate fur die ausgewahlte Kindergruppe vorhanden?

Besitze ich ausreichend Kenntnisse Uber die Funktionsweise der Gerate und kann diese an die Kinder
weitergeben?

Bendtige ich zusatzliches Equipment, wie z.B. eine kindgerechte Halterung flr das Tablet oder einen
Lautsprecher?

...zur kooperativen Zusammenarbeit mit anderen Institutionen

Welches Hauptziel und ggf. welche weiteren Zielsetzungen verfolgen wir mit der Kooperation?

Kennen sich alle Kooperationspartner oder wird zunachst Zeit benétigt, um die jeweiligen Arbeitsstrukturen,
-organisationen und -umfelder kennenzulernen und erst dann in die praktische Durchfiihrung zu gehen?

o Habe ich eine Vorstellung von den unterschiedlichen Fahigkeiten und Ressourcen in der Kooperation?
o Welche personlichen und institutionellen Winsche und Anforderungen bestehen?

o Wieviel Zeit wollen wir in die Vorbereitung und préazise Planung der praktischen Durchflihrung inves-
tieren?

o Wieviel finanzielle Mittel stehen uns zur Verfigung, —wie z.B. fir die Anschaffung neuer Medien oder
den Einkauf eines Experten flr eine Teamschulung oder einen Elternabend?

o Welche Raumlichkeiten stehen uns zur Verfiigung? Gibt es z.B. einen abgetrennten Raum in der
Kindertagesstatte oder der Bibliothek, der regelmaBig genutzt werden kann?
Sind Verantwortlichkeiten innerhalb der Kooperation festgelegt?

Sind in jeder Institution alle Mitarbeiter*innen tber das Projekt informiert, z.B. durch Vorstellung in einer
Teamsitzung?

Gibt es in jeder Institution mind. einen festen Ansprechpartner, der allen teilnehmenden Institutionen
bekannt ist? Gibt es eine stellvertretende Person, der das Projekt bekannt ist und die ggf. als Ansprech-
partner einspringen kann?

Gibt es regelmafige Kooperationstreffen mit allen Kooperationspartnern, z.B. alle drei Monate?

Sind neben den Kooperationspartnern und Kindern auch die Eltern und Familien in das Projekt, z.B. durch
Elternveranstaltungen oder -abende einbezogen?
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Zu Beginn des Elterncafés kdnnen verschiedene Impulse genutzt werden.
Dies kann eine Fragerunde oder ein Impuls Gber ein themenspezifisches
Wimmelbild sein ( ). Auch eine Diskussion zum Thema
»Medien schon fur Kleinkinder?* mit der Fragestellung ,,In welchem Umfang
sollen Medien im padagogischen Alltag der Kindertageseinrichtung Platz
finden?* kann hilfreich sein. Dies kann spater die Auswahl der Medien flir
den eigenen praktischen Einsatz erleichtern, um eine gemeinsame Basis in
der Zusammenarbeit zu finden. Hierzu eignen sich u.a. die Impulskarten der
" “ (https://www.familieundmedien-nrw.de/). Es kénnen auch
erste Ergebnisse und Fotos von bereits durchgefiihrten Aktionen mit den
Kindern vorgestellt werden.

Im Anschluss werden die Medienangebote anhand von exemplarischen
Medien vorgestellt. Die Eltern erhalten so einen Uberblick und haben die
Gelegenheit, in Kleingruppen ausgewahlte Medien an einzelnen Stationen
selbst auszuprobieren. Je nach GréfRe der Gruppe und dem Medienangebot
bietet es sich an, dass sich die Eltern an unterschiedliche Stationen bege-
ben und dann im Rotationsprinzip alle Stationen besuchen. Dabei kann
Uberlegt werden, welche Medien sich fir den Einsatz innerhalb der Familie
eignen und wo Fragen auftauchen.

AbschlieBend kommen alle Eltern im Plenum wieder zusammen. Es erfolgt
eine kurze Feedback-Runde, in der ggfs. auftauchende Fragen geklart und
Informationsmaterial von Seiten der beteiligten Institutionen zu den The-

mengebieten ,, . “und,
herausgegeben werden kénnen.

Diese Einheit eignet sich besonders in einer Projektphase, in der bereits
erste (medien-) padagogische Einheiten mit den Kindern durchgeftihrt
wurden. Indem sich die Eltern selbst mit den eingesetzten Medien aus-
einandersetzen, reflektieren sie die eigene medienpadagogische Bio-
grafie und Uberzeugungen in Bezug auf Medien, Sprachbildung /
Mehrsprachigkeit sowie kulturelle Vielfalt.

Ein Wimmelbild zum Einstieg z.B. als Plakat zum Download von der dbv-
Kommission fur Interkulturelle Bibliotheksarbeit (gestaltet von Liliane
Oser):

https://www.bibliotheksverband.de/fachgruppen/kommissionen/

interkulturellebibliotheksarbeit/werkzeugkasten/wimmelbild.html

Diese Einheit kann auch als Fortbildung ftr Elternbegleiter*innen bspw.
im Rahmen von Projekten wie ,,Rucksack Kita“ oder ,,Griffbereit" statt-
finden.

https://kommunale-integrationszentren-nrw.de/rucksack-1

In diesem Fall sollten die Elternbegleiter*innen die Medien in Kleingrup-
pen von zwei bis drei Personen testen und tber Einsatzmoéglichkeiten
vor dem Hintergrund der Sprachbildung unter Einbezug von Mehrspra-
chigkeit gemeinsam reflektieren.
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Zu Beginn der Teamschulung kdnnen verschiedene Impulse genutzt werden.
Dies kann eine Fragerunde oder ein themenspezifisches Wimmelbild sein, das
zur Diskussion und zum Austausch anregt ( ). Auch eine
Diskussion zum Thema ,,Medien schon flr Kleinkinder?* mit der Fragestellung
»In welchem Maf3e sollen Medien im padagogischen Alltag der Kindertages-
einrichtung Platz finden?* kann hilfreich sein. So kann spater die Auswahl der
Medien fir den eigenen praktischen Einsatz erleichtert und eine gemeinsame
Basis in der Zusammenarbeit gefunden werden. Hierzu eignen sich u.a. auch
die Impulskarten der ,, “ (https://www.familieundmedien-nrw.de/).

Zur ersten Orientierung in der Bibliothek kann ein/e Rallye/Suchspiel (z.B. in
Zweiergruppen) stattfinden, bei dem sich die Teilnehmer*innen in der Biblio-
thek frei bewegen oder bestimmte Aufgaben erledigen missen (z.B. Finden
Sie das Buch mit der Nummer XY im Kinderbuchbereich). Nach einigen Mi-
nuten kommen aller wieder zusammen und es gibt ein kurzes Zeitfenster fur
Feedback und Fragen im Plenum.

Danach werden die unterschiedlichen Medien in Kleingruppen getestet. Je
nach GroRe der Gruppe und Anzahl der verflgbaren Stationen sollten dies
zwei bis vier Personen pro Station sein.

Nachdem alle Teilnehmer alle Stationen durchlaufen haben, tauschen sich die
Teilnehmer*innen im Plenum Uber ihre Erfahrungen mit den Medien an den
einzelnen Stationen aus. Sinnvoll ist es, hier bereits erste Entscheidungen zu
treffen, welche Medien in jedem Fall mit den Kindern verwendet werden sollen.
Diese Medien kdnnen dann ggf. noch einmal intensiver ausprobiert und erste
Ideen fur den praktischen Einsatz entwickelt werden.

AbschlieBend kdnnen erste Entscheidungen, Verantwortlichkeiten und ggf.
schon nachste Termine sowohl fir die praktische Arbeit mit den Kindern und
Familien als auch flr die Arbeit im Kooperationsteam festgehalten werden.

Foto: © Buindnis Plettenberg

Ein Wimmelbild zum Einstieg wird z.B. als Werbeplakat zum Download von
der dbv-Kommission far Interkulturelle Bibliotheksarbeit (gestaltet von Lilia
ne Oser) auf der Seite des Bibliotheksverbands kostenlos in unterschiedli-
chen Formaten angeboten:

https://www.bibliotheksverband.de/fachgruppen/kommissionen/interkulturelle-bibliotheksarbeit/werkzeugkasten/wimmelbild.html
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Als Einstieg in das Thema kdénnen die bereitgelegten klassischen Medien,
Medienbiografie-Blatter oder das Karten-Set ,,Die "
(https:/www.familieundmedien-nrw.de/) mit Ansatzen zur eigenen Medien-
biografie dienen. Ziel ist es, sich der eigenen Mediennutzung bewusst zu wer-
den und Regeln fur sich und die Kinder im Umgang mit Medien zu entwickeln.

Danach kann eine Einfihrung in den Ablauf des praktischen Teils folgen. Zu-
nachst werden die aufgebauten Stationen erklart und die Teilnehmer¥*innen
finden sich zu Kleingruppen zu max. drei bis vier Personen zusammen. Je
nach GréRe der Gruppe und Anzahl der aufgebauten Stationen ist ein Wechsel
nach 15 bis 20 Minuten sinnvoll. An den einzelnen Stationen steht das Auspro-
bieren der Medien, die persénliche Weiterentwicklung der Medienkompetenz
sowie der Austausch Uber den moglichen praktischen Einsatz in der Einrich-
tung im Fokus.

Nachdem die Gruppen alle Stationen durchlaufen haben, treffen sich alle Teil-
nehmer*innen noch einmal in der Gesamtgruppe und reflektieren die Statio-
nen bzw. einen moglichen Einsatz in der angedachten Kindergruppe. Sinnvoll
ist es, erste Entscheidungen zu treffen, welche Medien in jedem Fall mit den
Kindern verwendet werden sollen. Diese Medien kénnen dann noch einmal
intensiver ausprobiert werden, um ggf. erste ldeen flir den praktischen Einsatz
zu entwickeln. Diese Ideen kdnnen z.B. auf Flipchart-Papier dokumentiert und
zu einem spateren Zeitpunkt detaillierter ausgearbeitet werden.

Foto: © Buindnis Plettenberg

Ausreichend Zeit zum ausgiebigen Ausprobieren an den Stationen einplanen

Idealerweise wird jede Station durch eine(n) Mitarbeiter®in der Bibliothek
betreut, um auf Fragen/Herausforderungen reagieren zu kénnen

Ggf. einen Moderator festlegen, der die Verweildauer an den Stationen regelt

Ggf. Einteilung der Gruppen durch ein Spiel oder bspw. durch die App ,,Team-
shaker*

Die Schulung ist auch fur verschiedene Multiplikator*innen (Erzieher*innen,
Lehrer*innen, verschiedene Gremien, Trager etc.) und Eltern denkbar.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Kinder treffen sich im Sitzkreis, in dessen Mitte verdeckt Big Points gelegt
wurden. Nachdem die Big Points gemeinsam aufgedeckt wurden, werden
diese unter den Kindern verteilt. Was kann man wohl mit einem Big Point
machen? AnschlieBend wird den Kindern der vorbereitete besungene Big
Point mit den internationalen Weihnachtsliedern prasentiert. Wer erkennt das
darauf aufgenommene Weihnachtslied?

Hauptteil

Nach einer kurzen Einfahrung kénnen die Kinder selbststandig austesten, wie
sie selbst Tonaufnahmen auf den Big Points aufnehmen kénnen. Ggf. ist hier-
bei Untersttitzung notwendig. Die Kinder tberlegen nun gemeinsam mit den
Fachkraften, welches Weihnachtslied (auch aus anderen Landern und/oder

in anderen Familiensprachen) sie auf ihren Big Point singen wollen. Danach
werden mit den Big Points kurzen Aufnahmen (z.B. dem Refrain) des ausge-
wahlten Weihnachtslieds gemacht.

Abschluss

Die Kinder treffen sich noch einmal im Sitzkreis und héren sich gemeinsam
die selbst erstellten Tonaufnahmen an. Dabei kann ein Réatselraten entstehen:
Welche Weihnachtslieder wurden aufgenommen? Wer kennt das Lied und
kann mitsingen?

Far eine Weiterfihrung des Angebots kdnnen die Kinder das gewahlte Weih-
nachtslied auf einer Leinwand bildlich darstellen. Wenn Leinwande dazu
gestaltet wurden, kann ein zusatzliches Suchspiel inszeniert werden.

Die Big Points werden den falschen Leinwanden zugeordnet.

Finden wir den passenden Big Point fir jede Leinwand?

Diese Einheit eignet sich auch als Impuls im Rahmen einer Weihnachtsfeier
oder -ausstellung in der Kindertageseinrichtung.



A8-00:0°¥89 ®

1eJ93awyeuiny
/UOJOMI ‘Yong-ojulp|ep) ‘usrieydayolads- /nyye- /ualialieqziesnz "|1Ae
‘esowey|e1131Q/19|9.L :Yyonsagp|ep Usp Jny ualjeliale\ UOA uadajyialag e
Juaz
-Ue|ld dUdPBIYISIBA 3|BIA JIM UdPUL OpN :Bungadwin ualayeu Jap Sunjnid e
uapieyJayoladg
Jap uajeyizedey Jop 3uninid pun sedaweyeydiq/sio|qel Jop uspejny e
8911SU17 S|e uazue|jd UOA UIap|ig,/S0304 UOA UBYONSSNEeaH o

3unjiauagJop

uszue|ld JoUspPaIYyISIaA Usuuauag pun usplaydstajun ‘usuisjusuusy
(8unpjig ayasiuyosy-yoljyeyosuassiminieN) :LNIWN

‘ddy-s3unwiwisag Jap Japo sayong-ojulp|ep) Sep 3unzinN

JJlaided sep jne esawieyeidiq Jop UOA/IB|g.] WOA

0104 SEpP JWIWOY BIA g Z SIM ‘UB]31IYIS[19] UOA UBUJB|IT "UUIMSSSIUjuUDNIg
WINZ pun usyosiod Wnz [9111Ws)|IH s|e uaiesay) (usjendip) 1w usialyei30104
usIps

wo2'aqope’ss|eyouy @

GO 57, ¢

puen ui puey :
elly pun eyonaig o104

Zjeyas
yoeuds

9lyer G siq £ -3ddNJO131Z

‘usljelajewnieN
/udszue|ld jne 3nzag ul uaylu3aqydoe pun uswieN Usnau UOA usuJajd3 yoJnp
Sunualiemuazieyosiiop (88iyseadsiysw) pun usygeyos ssejuesyoeidsan
:uone}luNnwwioy] pun ayoseads

apjundiuamyoss3unpiig

1eJ93J81UIWIET

Jayonuqg

Od

uswieN-uazue|jd UOA awyeuineyoeids InNz UOJONI 189

plepm usp Jany
(eyudoou| eJol4 "g'z) ddy-s3unwiwiisag Jopo yong-ojuip|epy e

(sesaweyendig/s1o|qel aJaiysw
:addnu3uspury) Jep 8goJs yoeu af) essweyendiq/io|gel e
3811SUI7 S|e uszue|id UOA Jap|ig/S0104 e
usljeliale\

yay1ol|qig J9po SunjyoriulesaSeapuly pun plepm
usyejydIWNey




Als Impuls kénnen in einem Gesprachskreis Pflanzenbilder mit den beteiligten
Kindern angeschaut werden. Gemeinsam mit den Kindern werden Ideen zur
Erstellung eines Memorys gesammelt und Fragen geklart, wie z.B.: Wie kénnte
das Memory entstehen? Welche Pflanzen sollen auf jeden Fall fir das Memory
fotografiert werden? Werden nur Blumen oder auch Naturmaterialien wie
Kastanien 0.4. in das Memory aufgenommen? Wie viele Memory-Péarchen
wollen wir erstellen?

Im Wald koénnen die Kinder selbststandig nach Pflanzen und/oder Naturmate-
rialien Ausschau halten, die fotografiert werden sollen. Hierbei wird es immer
wieder zum Austausch unter den Kindern kommen: Welche Pflanzen haben
wir gefunden? Wer kennt den Namen dieser Pflanze? Weil3 jemand, wie die
Pflanze auf Tarkisch/Italienisch/Syrisch/... hei3t? Sinnvoll kann es sein, die
Namen und eine kurze Beschreibung auf die mitgebrachten Mikrofone/Auf-
nahmegerate zu sprechen. Bei Unsicherheiten wird ein Waldinfo-Buch helfen.

Zurick in der Einrichtung kann damit begonnen werden, gemeinsam die Fotos
zu sichten und auszuwahlen, welche Fotos tatsachlich fir das Memory ge-
druckt werden sollen. Hier kann Uber das Entstehen der Fotos gesprochen
werden (z.B. Helligkeit der Fotos, Abstand zu den Pflanzen). Wer erinnert sich
noch an die (deutschen und nichtdeutschen) Namen der Pflanzen? Gemein-
sam koénnen die dazugehorigen Aufnahmen angehért werden. Danach werden
die Fotos gedruckt, auf Pappkarton geklebt und laminiert.

Die beteiligten Kinder kénnen der Gbrigen Gruppe/Einrichtung das erstellte
Memory vorstellen. Dabei werden sie berichten, wie die Fotos zu dem Memo-
ry-Spiel erstellt wurden. Danach steht das Memory im Regelspielbereich allen
Kindern zum Spielen und Anschauen zur Verfligung.

Foto: © zlikovec.adobe.com

Nach Moglichkeit sollten sich zwei, maximal drei Kinder eine Digitalkamera
teilen, um zu gewahrleisten, dass jeder mehrmals fotografieren darf und
keine allzu langen Wartezeiten entstehen.

Wenn moglich sollten pro Kind mindestens zwei bis drei Fotos in das Memo-
ry aufgenommen werden. So findet jedes Kind nach Fertigstellung seine
Fotos im Spiel.

Wenn mehrere Tablets/Digitalkameras mitgenommen werden, kommt eine
groBere Bildvielfalt zustande, aber es werden auch entsprechend mehr
Fachkrafte fur die Hilfestellung bei der Nutzung benétigt.

Neben dem Wald-Memory kann ein ,,Frihlings"“-Memory zum Thema Friih-
lingsanfang erstellt werden. Hierzu kann zu Beginn in der Mitte des Sitzkrei-
ses ein Kuscheltier unter eine Decke gelegt werden, welches Winterschlaf
halt. Das Tier erzéhlt den Kindern von seinem Winterschlaf und dass es nun
mit den Kindern z.B. den aufbliihenden Garten vor der Haustlr erkunden
mochte. Der Fokus beim Fotografieren im Freien durch die Kinder liegt dann
z.B. auf Frahlingsblumen.
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Verlaufsbeschreibung

Einfilhrung

Die teilnehmenden Kinder treffen sich im Sitzkreis. Je nach gewahltem The- © Ausreichend Zeit einplanen (je nach Anzahl der Kinder: 20-30 min pro
menfeld bietet es sich als Einstieg an, Requisiten wie z.B. Herbstmaterialien Station)

bereit zu legen und mit den Kindern dartiber in den Austausch zu gehen.

Danach kann die Kindergruppe je nach Anzahl der Kinder und der geplanten © Dieses Angebot kann in mehrere Teilangebote unterteilt werden, z.B.:

Einheiten in Gruppen aufgeteilt werden. So macht z.B. die eine Gruppe zuerst
Fotos mit dem Green Screen, wahrend die andere Gruppe sich eine Kamishi-
bai-Geschichte (bspw. Frederik von Leo Lionni) anhért und -sieht.

o Erstes Angebot:
Einflhrung und Betrachten des Kamishibai-Theaters

o Zweites Angebot:
Hauptteil Aufnahmen mit dem Green Screen

a) Green Screen: Die Kinder durfen sich einige der bereitgelegten Requisiten SR AT N EOR Sl s e T (U )

aussuchen (z.B. verschiedene Tiermasken aus dem Wald) und sich verklei- o Drittes Angebot:
den. AnschlieBend stellen sie sich vor den vorbereiteten griinen Hintergrund. Vorstellen der Green-Screen-Bilder und Bezug herstellen zur Ge-
Danach werden die Kinder in ihrer Verkleidung fotografiert. Die Fotos werden schichte.

anschlieBend mit der vorbereiteten Green-Screen-App auf dem Tablet be-
arbeitet, so dass es ausschaut, als wirden die Kinder beispielsweise im Wald
stehen. AnschlieBend werden die bearbeiteten Fotos gemeinsam ausgedruckt.
Die fertiggestellten Fotos diirfen die Kinder im Anschluss mit nach Hause
nehmen.

b) Kamishibai: Das Kamishibai-Theater und die ausgewahlte Bilderbuchge-
schichte wird den Kindern vorgestellt (bspw. Frederik). Eine Fachkraft liest die
ausgewahlte Bilderbuchgeschichte nach dem dialogischen Prinzip vor. Dabei
wird immer wieder auf die im Bilderbuch gezeigten Bilder eingegangen.

Nach einiger Zeit werden die Stationen gewechselt.

Abschluss

Die Kinder kommen wieder im Gesprachskreis zusammen und stellen ihre
Green-Screen-Fotos vor.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Kinder treffen sich im Sitzkreis und werden mehrsprachig begrti3t. In
der Mitte liegen Tablets sowie das Buch , Die kleine Raupe Nimmersatt*” (evtl.
mehrsprachig). Mit den Kindern wird tber die Geschichte gesprochen. Dann
durfen ein oder zwei ,Freiwillige* ein Bild von sich mit Schmetterlingsfltigeln
auf dem Tablet zeichnen und anschlieBend allen Kindern das Bild Giber den
Beamer zeigen.

Hauptteil

Die Tablets werden an die Kinder verteilt. Nach einer kurzen Einfiihrung in die
Regeln im Umgang mit dem Tablet und der Mal-App, kdnnen die Kinder selbst
tatig werden und sich ihre Schmetterlingsfligel malen. Dafir machen die Kin-
der untereinander Fotos von sich (stehende Position) und speichern die Fotos
auf den Tablets. Die Kinder 6ffnen nun die Mal-App, laden ihr Foto hoch und
kénnen sich eigene Schmetterlingsfliigel malen.

Abschluss

In einer Abschlussrunde werden nach und nach die Tablets mit dem Beamer
verbunden und die Kinder zeigen ihre Bilder mit den Schmetterlingsfligeln.

© Vorab die Regeln fiir den Umgang mit Tablet besprechen
© Evtl. vorher die Bluetooth-Verbindung ausprobieren

© \Vorab prufen, ob die App auch offline genutzt werden kann.
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Verlaufsbeschreibung

Einfilhrung

Die Kinder treffen sich im Sitzkreis und werden mehrsprachig begrti3t. Nach © Fur eine groRe Gruppe kann der Tiptoi mit einer Bluetooth-Box verstarkt

einer kurzen Einfihrung in das Thema ,Weltreise"” zeigt die Handpuppe den werden.

Kindern die verschiedenen Stationen und erklart, was sie alles mit den Kin-

dern entdecken mochte (z.B. verschiedene Lander und Tiere). @ Pro Station sollte eine Begleitung dabei sein.

H . © Je nach GroRe und Aufmerksamkeitsspanne der Gruppe: Stationen aufteilen
auptteil

und an mehreren Tagen durchfihren, z.B.
Die Handpuppe ladt die Kinder ein, sich gemeinsam mit ihr auf die Reise zu

machen. Je nach Gruppengréfie kann die Weltreise gemeinsam oder in Klein- o Erster Tag:

gruppen, durchgeftihrt werden. Die Kinder konnen die Stationen frei entde- Basteln eines Reisepasses

cken und ausprobieren.
o Zweiter Tag:

Station ,,Bucher” zum Entdecken und Ausprobieren des
Tiptoi-Stiftes und Einfuhren in das Thema , Weltreise*

Station Globus: An der Station ,,Globus" kénnen die Kinder, unter Einbezug
der Tiptoi-Stifte, Kontinente, Lander und Regionen der Erde entdecken. Sie
kénnen parallel verschiedene Orte auf der Weltkarte und dem Globus suchen

(Wo ist das auf dem Globus und wo auf der Weltkarte?) Mit den Kindern kann o Dritter Tag:
dartber gesprochen werden, wo sie z.B. schon einmal Urlaub gemacht haben. Station ,Globus* mit freiem Entdecken und vorgegebenen
Station Tiere: An der Station ,Tiere" kénnen die Kinder in einem ersten Aufgaben

Schritt versuchen, die Tiere in den Fuihlsackchen zu ertasten und zu erraten,
was das fur ein Tier sein kénnte. AnschlieBend Uberlegen die Kinder gemein-
sam, aus welchem Land die Tiere kommen und welche Laute die Tiere machen
(ggf. unterscheiden die sich in den Familiensprachen der Kinder). Uber die
Tiptoi-Stifte erhalten die Kinder zusétzliche Informationen.

o Vierter Tag:
Station ,Tiere" und Abschluss
(Austausch tber Erlebtes)

Station Bicher: An der Station ,,Buicher” kénnen verschiedene Tiptoi-Blicher
rund um die Welt ausgelegt werden, die die Kinder mit dem Stift frei entde-
cken kénnen.

Abschluss

Die Kinder konnen sich fur jede Station einen Stempel in ihren Reisepass
stempeln.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Handpuppe ,,Biene" ist zu Besuch und begrif3t die Kinder mehrsprachig.
Sie fragt ggf. die Kinder, wie in ihren Familiensprachen begrift wird. ,,Biene*
berichtet den Kindern, dass sie auf Weltreise war und den Kindern nun zeigen
mochte, wo sie schon tGberall war und was sie alles entdeckt hat.

Hauptteil

Gemeinsam mit den Kindern wird die Weltkarte auf dem Boden betrachtet.

An dieser Stelle kann tber die verschiedenen Kontinente und eventuell Her-
kunftslédnder der Kinder gesprochen werden. Die Handpuppe stellt im An-
schluss den/die Bee-Bot(s) (und seine Bedienung) vor. Danach erzahlt Sie
den Kindern, dass sie jetzt mit dem/den Bee-Bot(s) und den Kindern reisen
mochte und den Kindern zeigt, was sie alles gesehen hat. Der Bee-Bot braucht
allerdings die Hilfe der Kinder.

Im ersten Schritt konnen die Kinder zunachst die Funktionsweise des Bee-
Bots testen und das Fahren in verschiedene Richtungen trainieren. Anschlie-
Bend verteilen die Kinder sich auf die Stationen (3-4 Kinder je Station). Nun
werden die Bee-Bots an mehreren Stationen ausprobiert. Hier kdnnen ver-
schiedene Matten eingesetzt werden, wie z.B. die Weltkarte (auf diese die
transparente Matte legen). Die Biene nennt oder zeigt nun Orte, an der sie
schon Uberall war und die Kinder fahren mit dem Bee-Bot dahin. Nach einer
gewissen Zeit werden die Stationen gewechselt.

Abschluss
Abschlieend bekommt jedes Kind einen Stempel in seinen Reisepass.

Dieses Angebot eignet sich sehr gut als Weiterfuhrung nach dem
Einstieg in das Thema ,,Auf Weltreise: Lander und Tiere spielerisch ent-
decken®.

Um die Lebenswelt der Kinder einzubinden, empfiehlt es sich, in Regionen
und Lander zu reisen, zu denen die Kinder evtl. einen Bezug haben
(z.B. Turkei, wenn turkischsprachige Kinder in der Gruppe sind usw.).

Vor einem neuen Auftrag flir den Bee-Bot immer die bisherigen Befehle
|6schen.

Bee-Bot darf nicht per Hand bewegt werden, sondern nur tber die
Steuerungstasten.

Pro Station sollte eine Begleitung dabei sein.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Kinder setzen sich im Halbkreis vor die vorbereitete Leinwand. Das Spiel
,ClickCon* oder ein ahnliches Foto-Rate-Spiel wird erklart: Es werden nach
und nach groBer werdende Ausschnitte von den hinter Puzzleteilen versteck-
ten Fotos gezeigt und die Kinder erraten die Gegenstéande.

Hauptteil

Je nach vorhandenen Vorkenntnissen der Kinder kann eine Gesprachsrunde
stattfinden: Was kann mit einem Tablet gemacht werden und was sollte beim
Umgang mit dem Tablet beachtet werden? Die Ideen der Kinder werden auf-
genommen und/oder weitere Funktionen vorgestellt. AnschlieBend durfen

sie diese Funktionen selbststéndig ausprobieren. Die Kinder werden nun in
Kleingruppen aufgeteilt und machen eigene Fotos von Gegenstanden in der
Einrichtung oder auf dem AuBengelande. Dabei sollten die Gruppen moéglichst
nicht sehen, was die anderen fotografieren. Nach einem zuvor festgelegten
Zeitfenster treffen sich alle Gruppen wieder bei der Leinwand. Die Fachkrafte
laden die Fotos der Kinder in die ,,ClickCon“-App.

Abschluss

Nun kann ,,ClickCon" mit den Fotos der Kinder gespielt werden.
Die jeweils anderen Gruppen erraten die fotografierten Gegenstéande.

© Fur das Testen der Tablet-Funktionen sollte je nach Vorkenntnissen der
Kinder mehr Zeit eingeplant werden (empfehlenswert sind ca. 20 Minuten
je Gruppe)

© Regeln fur das Fotografieren:

o Je nach GruppengroéBe: Das Tablet wird nach drei bis vier Fotos an
das nachste Kind weitergegeben.

o Begleitung der Kinder durch eine Fachkraft

o Kompatibilitat der Fotos (Dateiformat) ftir die App ,,.ClickCon* oder
vergleichbare App testen; ansonsten kann es passieren, dass nicht
alle Fotos in der App gezeigt werden konnen.

o Ggf. Begrenzung oder Auswahl der Fotos beim Uberspielen in die
App, da meist nicht so viel Zeit bleibt, um alle Fotoréatsel zu spielen.

© Variante ohne ,,ClickCon“-App: Fotos ansehen und versuchen den Ort zu
erraten, an dem die Gegenstande fotografiert wurden.
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Verlaufsbeschreibung

Einfilhrung Abschluss

Die Kinder treffen sich im Sitzkreis und werden ggf. mehrsprachig begrtft. In Alle Kinder und Fachkréafte kommen im Sitzkreis zusammen. Ziel ist es, Uber
der Mitte eines Sitzkreises liegen themenspezifische Materialien (hier: eine das Erlebte ins Gesprach zu kommen: Wer ist die kleine Raupe Nimmersatt
Raupe als Kuscheltier). Die Materialien dienen als Gesprachsanlass zum und wie hat sie sich von einer Raupe in einen Schmetterling verwandelt?
Thema ,Raupe”: Was ist in der Mitte zusehen (Thema Blatt - Raupe - Schmet- Gemeinsam wird das Fingerspiel noch einmal durchgefthrt.

terling)? Wer hat schon einmal eine Raupe gesehen? Wenn ja, wie sah sie
aus? Wo habt ihr sie gesehen? Als weiterer Impuls kénnen Fotos von Raupen
dienen, die zu weiteren Gespréachsanlassen fuhren.

Hauptteil

Die Kinder werden in zwei Gruppen aufgeteilt. Eine Gruppe schaut sich zu-

nachst eine Bilderbuchgeschichte mit einem Kamishibai-Theater an. Die © Zusatzliches Highlight: Jedes Kind bekommt zum Abschied einen Schmet-
andere Gruppe probiert themenspezifische Apps (hier: Die kleine Raupe terlings-Sticker.

Nimmersatt Farben und Formen) aus.

Station Kamishibai: Die ausgewahlte Geschichte wird seitenweise abwech- ® Zum Abschlussgesprach kann Obst aus der Geschichte gereicht werden.

selnd bspw. in Deutsch und Turkisch dialogisch am Kamishibai-Theater vor-
gelesen. Nach dem Vorlesen wird das Thema ,Schmetterlinge* aufgegriffen:
Haben die Kinder bereits (in diesem Jahr) schon Schmetterlinge gesehen?
Mit Hilfe des Schmetterlings-Bestimmungsbuches wird mit den Kindern ge-
meinsam herausgesucht, wie die Schmetterlinge wohl heiBen kénnten. Als
Abschluss wird ein gemeinsames Fingerspiel mit den Kindern durchgeftihrt
(Beispiel: siehe Tipps und Tricks).

Station App: Die zweite Gruppe testet eine Spiel-App auf dem Tablet zum
Thema , Die kleine Raupe-Nimmersatt”. Hierfur bietet es sich an, dass zwei
bis max. drei Kinder zusammen ein Tablet bekommen. Erste Funktionen
werden selbststéndig getestet oder gemeinsam erklart und ausprobiert
(Einschalten des Tablets, Lautstérke regeln usw.). Idealerweise begleiten

je nach Gruppengrof3e eine oder mehrere Fachkréafte das Ausprobieren.
Hierbei werden Gesprachsanlasse tiber den Inhalt des Spiels sowie gemein-
same Erfolgserlebnisse beim Spielen entstehen.

Nach einem vorher festgelegten Zeitraum wechseln die Gruppen die Statio-
nen.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Kinder setzen sich auf Sitzkissen oder Decken zu dem Vorleser. Entweder
werden die Bilder Uber das Buch oder in Form eines Bilderbuchkinos tber den
Beamer eingeblendet.

Hauptteil

Die Kinder héren und sehen die vorgelesene Bilderbuchgeschichte (evtl. mehr-
sprachig, sofern es einen mehrsprachigen Vorleser gibt). Die Geschichte wird
mit Gestik und Mimik unterstttzt, so dass auch Kinder, die z.B. (bei diesem
Buch) turkisch nicht als Familiensprache haben, die Geschichte nachvollzie-
hen kénnen. Je nach Méglichkeiten bietet sich ein musikalischer Einbezug an,
z.B. durch die Begleitung der Geschichte mit Musikinstrumenten. Nach dem
Vorlesen der Geschichte wird ein Gesprach tber die Inhalte der Geschichte
gefuhrt (Was ist in der Geschichte passiert? Wie erging es dem kleinen Ha-
sen? Wie hat er letztendlich sein Problem gel6st?). AnschlieBend verteilen
sich die Kinder auf die Stationen.

Hérstation: Bei der Horstation kommen die Big Points zum Einsatz. Diese
kénnen z.B. im Vorfeld mit Ratseln zu den Tieren, die in der zuvor gelesenen
Bilderbuchgeschichte vorkommen, besprochen werden oder die Kinder neh-
men selbst die Ratsel auf dem Big Point auf. Die Kinder horen die Réatsel an
und erraten, um welche Tiere es sich handelt.

Fotostation: Bei der Fotostation werden Fotos der einzelnen Kinder vor einem
grinen Hintergrund erstellt, die dann mithilfe einer Foto- oder Videobearbei-
tungs-App (hier: MSQRD) bearbeitet werden. Z.B. kann das Foto des Kindes
mit Hasenohren versehen werden und in dem Hintergrund eine griine Wiese
eingeblendet. Die Fotos werden sofort ausgedruckt und die Kinder diirfen sie
als Erinnerung mitnehmen.

Abschluss

AbschlieBRend treffen sich alle Kinder wieder in der Gesamtgruppe im Sitz-
kreis. Es erfolgt ein kurzer Austausch tber die Erlebnisse an den Stationen.
Welche Réatsel wurden gestellt? Wie waren die Lésungen? Zudem kénnen die
Kinder ihre Fotos mit den Hasenohren préasentieren.

Je nach GréBe der Kindergruppe mit zwei oder drei Tablets arbeiten, da so
weniger Wartezeiten entstehen: mit einem Tablet wird ein Foto geschossen
und wahrend dieses bearbeitet und gedruckt wird, kann mit dem zweiten
Tablet bereits das nachste Kind fotografiert werden.

Dieses Angebot kann in mehrere Teilangebote unterteilen, z.B.:
o Erstes Angebot: Einfiihrung, Vortrag des Bilderbuchs und
Begleitung mit Musikinstrumenten

o Zweites Angebot: Horstation
o Drittes Angebot: Fotostation®
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Verlaufsbeschreibung

Einfilhrung -

Die Kinder treffen sich in einem Sitzkreis. In der Mitte des Sitzkreises liegen © Durch die Aufteilung in zwei Kleingruppen ist pro Gruppe mind. eine Fach

die Tierfotos. Wer ist auf den Fotos zu erkennen? Wie hei3en die Tiere? Wer kraft notwendig, um die Kinder entsprechend unterstiitzen zu kénnen.

kennt Namen fur die Tiere auf verschiedenen Sprachen? Welche Laute geben

die Tiere von sich? © Je nach Alter und Aufmerksamkeitsspanne kann die Einheit an mehreren
Tagen durchgefuhrt werden, z.B.:

Hauptteil o Erster Tag:

Nach der Einfuhrung wird die Kindergruppe in zwei etwa gleich groRe Gruppen Einfihrung in das Thema, Aufteilen der Gruppe und Durchflihrung

aufgeteilt (jeweils max. 5-6 Kinder). jeweils einer Aufgabe in der Kleingruppe.

Gruppe Tierlaute: Eine Gruppe darf die vorbereiteten Tierfotos auf dem Tisch 5 Frrier T

begutachten. Welche Tiere kennen die Kinder? Kennen die Kinder die Laute
der Tiere? Klingen die Laute der Tiere in den Familiensprachen der Kinder
anders? Die Kinder suchen sich je zwei oder drei Tiere aus und machen die
Laute des Tieres nach. Dann werden die Tiergerdusche auf einem Aufnahme-
gerat aufgenommen. Eventuell ergeben sich unterschiedliche Tierlaute je nach
Familiensprache.

Die Gruppen tauschen und jeweils die andere Aufgabe ausfuhren.

o Dritter Tag:
Die beiden Kleingruppen kommen wieder zu einer Gesamtgruppe
zusammen und raten die Gerausche und Bilder.

Gruppe Tierfotos: Die zweite Gruppe bekommt ein/e Tablet/Digitalkamera
und darf damit in der Einrichtung Tiere suchen. Dies kénnen Memory-Spiel-
karten, Puzzle o.a. sein. Jedes Kind kann zwei bis drei Fotos aufnehmen. Ge-
meinsam werden die Fotos als Rétsel ausgedruckt.

Nach einem festgelegten Zeitfenster tauschen die Gruppen, sodass jedes Kind
einmal Ratselfotos erstellen und einmal Gerdusche aufnehmen kann.

Abschluss

Die Gruppen kommen wieder im Sitzkreis zusammen. Zum Abschluss werden
gemeinsam alle Tonaufnahmen nacheinander angehort und die Ratselfotos
prasentiert. Die jeweils andere Gruppe darf die Gerausche und Bilder erraten.
Finden sich sogar passende Ratselfotos zu den Tonaufnahmen (z.B. gibt es ein
Katzenfoto und Tonaufnahme einer Katze)?
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung i
Die beteiligten Kinder treffen sich in einem Sitzkreis. In der Mitte liegen das © Dieses Angebot kann in mehrere Teilangebote unterteilt werden, z.B.:
Bilderbuch und die Musikinstrumente. Was ist auf der Titelseite des Buchs zu
sehen? Welche Instrumente sehen wir? Welche weiteren Méglichkeiten gibt o Erstes Angebot:
es, wie der kleine Siebenschlafer geweckt werden kénnte? Vielleicht I4sst er Vorstellen der Geschichte und Begleiten der Geschichte mit Musik-
sich in anderen Sprachen wecken? In welchen Sprachen kénnte er geweckt instrumenten
werden?
o Zweites Angebot:
H . Wiederholung und Bespielen der Aufnahmegeréate mit Tonaufnah-
auptteil

men der Tiergerdausche
Das Bilderbuch wird mit den Kindern nach dem Prinzip des dialogischen Bil-

derbuchlesens angeschaut. AnschlieBend kann sich jedes Kind ein Instrument o Drittes Angebot:
aussuchen. Zudem bekommen die Kinder zuséatzlich die Aufnahmegeréate Vorstellen der Bilderbuchgeschichte mit Medienbegleitung vor der
oder die Big Points. Gesamtgruppe

Jedes Kind Ubernimmt nun die Rolle eines bestimmten Tieres. Sein Gerdusch
wird mit dem Musikinstrument nachgespielt und auf das Aufnahmegerat oder
einen Big Point aufgenommen. Dann werden alle Aufnahmegerate oder Big
Points in die Mitte des Sitzkreises geschoben und vermischt. Gemeinsam wer-
den nacheinander die Gerausche angehort. Dabei kénnen die Kinder erraten,
um welches Gerausch es sich handelt und wer welches Gerdusch aufgenom-
men hat. Dieses Kind bekommt nun sein Aufnahmegerat/Big Point wieder.

Abschluss

Die Geschichte wird noch einmal vorgelesen. Dieses Mal jedoch unterstitzen
die Kinder die Geschichte, indem sie an der passenden Stelle in der Bilder-

buchgeschichte ihre Tonaufnahme abspielen. Ggf. kann auf ein weiteres Auf-
nahmegerat die gesamte Geschichte inkl. Gerausche aufgenommen werden.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Kinder treffen sich im Sitzkreis. Als Impuls kann ein besonderer Stein oder © Das Angebot kann in mehrere Teilangebote unterteilt bzw. durchgeftihrt

ahnlicher Gegenstand verwendet werden, der Wiinsche erfillt. werden, z.B.:

Hauptteil o m._‘mﬁmm >:mm_ooﬁ_.. . .
Einfihrung und Uberlegung: An welchem Ort méchte ich sein?

Reihum bekommt jedes Kind den Stein und darf seine Wiinsche auBern. Die Kinder suchen z.B. im Internet gemeinsam mit einer Fachkraft

Im Laufe der Erzéhlungen wird auf das Thema ,Mein Wunschort” gelenkt. nach geeigneten Fotos, die den Wiinschen entsprechen.

Wo mochten die Kinder gern einmal hinreisen? Was ist der Lieblingsort der

Kinder? Diese Orte kénnen auf dem Globus gesucht oder in einem Bildwor- o Zweites Angebot:

terbuch nachgeschlagen werden AnschlieBend werden mittels eines Tablets Die ausgesuchten Fotos werden in die vorbereitete Green-Screen-

passende Fotos zu den Winschen der Kinder gesucht und auf das Tablet in App geladen. Nun kénnen Fotos der Kinder gemacht werden, die

die zuvor heruntergeladene Green-Screen-App geladen. Nun kénnen die mit den vorher herausgesuchten Fotos zusammengefiigt werden.

Kinder vor dem aufgebauten Green Screen mit dem Tablet Fotos von sich
selbst erstellen. Die Bilder werden mit der Fachkraft in der zuvor herunter-
geladenen App mit den Fotos der Wunschorte zusammengeflgt. Anschlie-
Bend kénnen die Bilder ausgedruckt werden.

Abschluss

Die Kinder treffen sich zum Abschluss im Sitzkreis und prasentieren ihre er-
stellten und bearbeiteten Fotos. Ggf. kénnen die Bilder in der Gesamtgruppe
oder am Schwarzen Brett in der Einrichtung prasentiert werden, um Freunden
und Eltern die Fotos zu zeigen und zu erzahlen, wie sie entstanden sind.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung
Die beteiligten Kinder treffen sich im Sitzkreis. Als Motivation und Einstieg eig- © Das Angebot kann in mehrere Teilangebote unterteilt bzw. durchgeftihrt
net sich zum Beispiel eine Raupe als Kuscheltier oder auch ein Bilderbuch in werden, z.B.:
der Mitte des Sitzkreises. Wer besucht uns heute (die Kuscheltier-Raupe stellt
sich vor)? Schaut mal, was sie uns mitgebracht hat (die Raupe prasentiert ihr o Erster Tag:
Bilderbuch)! Was ist auf dem Titelbild zu sehen? Dialogisches Lesen der Bilderbuchgeschichte
. o Zweiter Tag:
Hauptteil Wiederholung von Schliisselszenen aus der Geschichte und
Das ausgewdhlte Bilderbuch wird mit den Kindern dialogisch gelesen. Dazu Erstellen von eigenen Bildern passend zur Bilderbuchgeschichte
werden die Bilder des Buches ausgiebig mit den Kindern angeschaut und be-
sprochen. o Dritter Tag:

Wiederholung/Probe und Vorfuihren der Geschichte mit Begleitung

Im Anschluss dirfen sich die Kinder je eine Bilderbuchszene aussuchen, zu . . L
der Bilder im Kamishibai

der sie ein Bild malen mochten. Je nach GroBRe des Kamishibais und damit
auch der Malblatter bieten sich deckende Farben wie Fingerfarbe oder Wachs-
malstifte zum Ausmalen der Figuren an. Danach werden die Bilder laminiert.
Nun kénnen die einzelnen laminierten Bilder in das Kamishibai-Theater
gesteckt werden. Die Geschichte wird ein weiteres Mal gelesen, wahrend die
Kinder passend zur Geschichte nacheinander die Bilder umdrehen.

Abschluss

Die Kinder kdnnen am Nachmittag oder am folgenden Tag vor einer anderen
Gruppe ihr Kamishibai-Theater vorstellen, wahrend die Geschichte nun auch
fur die Kinder vorgelesen wird (eventuell unter Einbezug der Eltern bei einem
Elternabend oder einer Veranstaltung in der Bibliothek).
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Kinder verteilen sich im Sitzkreis. In der Mitte steht ein Bee-Bot bereit.
Der Bee-Bot wird zunachst mit den Kindern gemeinsam ausprobiert. Was
kann man mit dem Bee-Bot machen? Wie funktioniert der Bee-Bot? Ggf. kann
die transparente Bee-Bot-Matte ausgelegt werden, um den Kindern die Vor-
stellung der Bee-Bot-Funktionen zu verdeutlichen/visualisieren. Die Kinder
probieren selbststandig die Funktionsweise des Bee-Bots aus, indem sie eine
Befehlskette von drei bis vier Schritten einprogrammieren und den Bee-Bot
Uber die Matte zu einem bestimmten Ziel fahren lassen.

Hauptteil

Unter die transparente Matte werden die Fotos der Gesichter und Hinterkopfe
der Kinder gelegt. Die Kinder steuern den Bee-Bot von dem Bild des Gesichts
zu dem Bild mit dem Hinterkopf des Kindes an. Das Kind, zu dessen Bilder
der Bee-Bot gefahren ist, tiberprift, ob die Bilder wirklich zusammengehéren.
Nun ist dieses Kind an der Reihe und darf den Bee- Bot zu den Bildern eines
weiteren Kindes steuern. Danach ist wiederum das néchste Kind dran. Hier-
bei wird ein gegenseitiger Austausch Gber die moéglichen Wege des Bee-Bots
entstehen. Helfen ist nattrlich erlaubt, auch wenn das Kind, das gerade an der
Reihe ist, natirlich selbst bestimmen darf, ob es die Hilfe annimmt oder nicht.

Abschluss

AbschlieBend kann ein Austausch tber die Erfahrungen der Kinder stattfin-
den. Was war leicht? Was war schwer? Welche Bildkarten wollen wir nachstes
Mal benutzen?

Fotos von vorne und von hinten an demselben Tag machen, damit die Kinder
sich auch an der Kleidung oder der Frisur orientieren kénnen.

Je nach GruppengroéBRe bietet es sich an, mehrere Bee-Bots und transparen-
te Matten bereitzulegen, um lange Wartezeiten und somit Frustration und
Konzentrationsverluste zu vermeiden.

Da der Roboter in Form einer Biene sehr verniedlicht ist, lassen sich leicht
Geschichten erfinden (z.B.: Die Biene ist sehr verletzlich und méchte daher
nicht fallen gelassen werden).

Gemeinsam mit den Kindern kann nach Spielideen flir den Bee-Bot auf
Videoplattformen oder im Internet gesucht werden. Dort finden sich Anre-
gungen fur Labyrinthe aus Bausteinen oder selbstgemalte StraRensysteme,
die mit dem Bee-Bot durchlaufen werden kénnen (wichtig: auf den Abstand
von 15x15cm fur die Wege des Bee-Bots achten!)

Es kann auch ein Memoryspiel aus anderen Bildern gestaltet werden.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Kinder setzen sich um die bereitgestellte Schatzkiste, in der der Bee-Bot
versteckt ist. Die Schatzkiste wird ge6ffnet und der Bee-Bot herausgeholt. Es
beginnt ein Gesprach mit den Kindern, wer der Bee-Bot sein kénnte und was
man mit ihm machen kann. Was ist Gberhaupt ein Roboter? Was kann der
Bee-Bot?

Hauptteil

Die Kinder testen die Funktionen des Bee-Bots. Die zuvor ausgedruckten Kar-
ten mit den Befehlssymbolen kdnnen hierbei als Visualisierung der Erlaute-
rung dienen. Dazu legen die Kinder die Karten zunachst in der Reihenfolge hin,
wie der Bee-Bot laufen soll. AnschlieBend werden die Befehle von den Karten
in der gleichen Reihenfolge in den Bee-Bot getippt. Kommt der Bee-Bot tat-
sachlich am gewtinschten Ziel an?

Nun kénnen sich die Kinder auf mehrere Stationen verteilen, an denen jeweils
ein Bee-Bot und eine andere Figur als Freund des Bee-Bots sowie eine trans-
parente Bee-Bot-Matte aufgebaut sind. Gemeinsam werden erste Befehle
erprobt. Hier kann ein Freund des Bee-Bots als Ziel dienen: Wie kommt der
Bee-Bot zu seinem Freund? AnschlieBend kann z.B. eine Schatzkarte oder
eine Karte von anderen Orten unter die transparente Bee-Bot-Matte gelegt
werden: Wie komme ich zu dem Schatz? Oder wie komme ich zur Bibliothek?

Abschluss

Alle Kinder setzen sich wieder in den Sitzkreis. Was haben sie mit den Bee-
Bots erlebt? Zu welchen Zielen sind die Bee-Bots gefahren? Danach werden
die Bee-Bots wieder verabschiedet und zurtick in ihr Hauschen (die Schatz-
kiste) gelegt.

Gemeinsam mit den Kindern kann nach Spielideen flir den Bee-Bot auf
Videoplattformen und im Internet gesucht werden. Dort finden sich Anre-
gungen fur Labyrinthe aus Bausteinen oder selbstgemalte StraRensysteme,
die mit den Bee-Bot durchlaufen werden kénnen.

Je nach GréBRe der Gruppe bietet es sich an, das Angebot mit zwei Fachkraf-
ten durchzufiihren, da die Kinder je nach Entwicklungsstand besonders zu
Beginn noch Unterstitzung bei der Programmierung des Bee-Bots bendti-
gen.
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Die Kinder treffen sich im Sitzkreis, in dessen Mitte eine kleine Schatzkiste
steht. Nach einer ggf. mehrsprachigen BegriiBung wird die Kiste ge6ffnet und
das Tablet aus der Kiste hervorgeholt. Was kann man mit einem Tablet ma-
chen? Im anschlieBenden Gesprach tber die wichtigsten Funktionen sollte
insbesondere die Kamerafunktion besprochen werden.

Nach einer kurzen EinfUhrung in die Kamerafunktion des Tablets, wird den
Kindern die Idee des Stop-Motion-Films erklart. Hierzu kann ein zuvor selbst
erstellter Film mit wenigen Fotos oder ein Stop-Motion-Film einer Videoplatt-
form prasentiert werden. Dann erfolgen erste Planungen: Welche Geschichte
wollen wir erzahlen (eventuell etwas aufgreifen, mit dem die Kinder sich der-
zeit beschaftigen bspw. ein Bilderbuch)? Was soll in der Geschichte passie-
ren? Welche Figuren sollen mitspielen? Wie viele Bilder méchten oder missen
wir machen, damit es ein ,richtiger” Film wird? Welche Requisiten brauchen
wir?

AnschlieBend wird das Filmset gezeigt. Das Tablet wird im Stativ befestigt und
es kénnen erste Fotos zur Ubung gemacht und erste Requisiten aus Knete
hergestellt werden. Hierbei bietet sich ein Rotationssystem an, damit alle
Kinder fotografieren und Requisiten herstellen kénnen. Wenn der Film Ton

in Form von Gerduschen oder Satzsequenzen bekommen soll, dann kénnen
die Kinder mit dem Mikrofon zusatzliche Gerdusche oder Satze aufnehmen.
Mit der Stopp-Motion App werden im Anschluss alle Teile zu einem Film zu-
sammengefligt (je nach Anzahl der Fotos bietet es sich an, den Film zu einem
anderen Zeitpunkt zu schneiden).

Die Kinder treffen sich wieder im Sitzkreis und schauen sich den erstellten
Film gemeinsam an (ideal: tber Beamer an einer Leinwand). Zudem kann der
Film gemeinsam mit der gesamten KiTa-Gruppe angeschaut werden, damit
auch die Kinder den Film sehen, die nicht teilgenommen haben (evtl. gemein-
sam mit den Eltern).

Foto: © Buindnis Euskirchen

Tablet auf einem Stativ befestigen fur immer gleichen Blickwinkel auf das
~Filmset*

Wichtig: nur die Figuren werden verschoben, nicht das Tablet
Gruppe nicht allzu gro3 wahlen (max. 8 Kinder)
Voraussetzung: Zuvor Regeln fiir den Umgang mit dem Tablet besprechen

Idealerweise: Das Thema ,,Foto" in einer vorhergehenden Einheit bearbeiten,
damit die Kinder bereits die Kamerafunktion des Tablets kennen und sich
mehr auf das Filmset und das Bearbeiten mit der App konzentrieren kénnen.

Es empfiehlt sich vorab einen Testfilm mit Mitarbeiter*innen zu machen. Das
erleichtert spatere Szenenauswahl, falls die Filme spater geschnitten werden
mussen

Wenn ein Bilderbuch als Vorlage verwendet wird, kbnnen in den Koffer/die
Schatzkiste dazu passende ,,Schatze” (z.B. Kuscheltiere) gelegt werden.
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Verlaufsbeschreibung

Einflhrung

Die Kinder treffen sich im Sitzkreis. In der Mitte des Kreises steht eine vorbe-
reitete Schatzkiste, in der sich ein Bilderbuch befindet. Die Schatzkiste wird
geoffnet und das darin vorhandene Bilderbuch wird kurz mit Titel und Autor
vorgestellt. Gemeinsam mit den Kindern wird die (Bilderbuch-)Geschichte
nach dem dialogischen Prinzip angeschaut. Im Anschluss wird ein Gesprach
Uber die erlebte Geschichte initiiert, z.B.: Was ist in der Geschichte passiert?
Was hat die Hauptfigur erlebt? Was war ihr Problem? Wie hat sie es gelost?
Uber diese Fragen werden wesentliche Schliisselszenen der soeben erlebten
Geschichte herausgegriffen und mit den Kindern nacherzahit.

Hauptteil

Nach dem Einftihren in die Geschichte wird den Kindern die Idee vorgestellt,
Szenen aus der Geschichte nachzuspielen und zu filmen. Mit den Kindern wird
dartber diskutiert, wie ein Film entstehen kdnnte und was man dafiir machen
muss.

Nach einem Ideenaustausch werden die Kinder mit Grundfunktionen der
Videofunktion des Tablets oder der Videokamera vertraut gemacht. Hier
kann auf bisherige Erfahrungen der Kinder zurtickgegriffen werden.

Nun wird der Dreh der Filmszene(n) geplant: Welche Szenen wollen wir dar-
stellen? Wer tibernimmt welche Rolle? Welche Requisiten und Hintergrtinde
brauchen wir? AnschlieBend werden die gewlinschten Szenen geprobt und
gedreht.

Abschluss

Die einzelnen Sequenzen werden mittels einer App zur Videobearbeitung zu
einem Gesamt- Film zusammengeschnitten (wenn moglich, die Kinder daran
beteiligen). AnschlieBend wird der Film gemeinsam angeschaut.

Sinnvoll ist es, keine allzu lange Bilderbuchgeschichte zu wéhlen, da der Auf-
wand fur drei bis vier Szenen sehr groR ist. Bei vielen Szenen kann schnell
die Lust und Ausdauer der Kinder verloren gehen.

Je nach Sprachkompetenz der Kinder kénnen Szenen nicht mit Ton verfilmt,
sondern pantomimisch dargestellt werden, wahrend ein Sprecher im Hinter-
grund die Geschichte vorliest



