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FIFA Turnier
Angebotsbeschreibung
Durchgeführt im Juni 2018 in der Bezirksbibliothek Homberg-Hochheide, Duisburg 
Zugeordnete Funktion: 
Kommunaler Begegnungs- und Kommunikationsort 
Ziele, die mit dem Angebot erreicht werden sollen:
Das Spielen an der Konsole, ist eine der liebsten Freizeitbeschäftigungen von Kindern und Jugendlichen. Zuhause können sie dies meist nur alleine. Mit Mehreren zusammen macht das Spielen aber viel mehr Spaß.
Die Bibliothek in ihrer Funktion als „Kommunaler Begegnungs- und Kommunikationsort“ bietet den Kindern und Jugendlichen einen Treffpunkt um mit Gleichgesinnten zu spielen, sich zu messen und Spaß miteinander zu haben. Gleichzeitig haben sie die Möglichkeit neue Leute kennenlernen. Darüber hinaus kann die Bibliothek für sich und ihr Medienangebot Werbung machen.
Zielgruppe:
Kinder und Jugendliche ab 10 Jahren
Kooperationspartner:
keine erforderlich 
Wenn möglich: ein Sponsor für attraktive Preise
Notwendige Vorkenntnisse zur Durchführung des Angebots:
Anwendungsbezogene Kenntnisse der eingesetzten Konsole und des Konsolenspiels sollten vorhanden sein. 
Durchführungsperiode:
kann eine einmalige Veranstaltung sein, kann aber auch regelmäßig durchgeführt werden
Durchführungsdauer:
2 Tage (jeweils ca. 180 Minuten)
Vorbereitungszeit:
ca. 60 Minuten
Eingesetzte Technik:
Konsole (PS4, X-BOX, Switch), Controller, Beamer, Leinwand, FIFA oder ein anderes passendes Konsolenspiel
Eingesetzte Materialien:
Flipchart, Stift, Stühle/Sitzkissen, Getränke, Süßigkeiten, Preise
Anforderungen an den Raum:
Möglichkeit zur Verdunkelung muss gegeben sein
Verlaufsbeschreibung:
Ein Tag vor dem FIFA Turniers muss die Konsole mit dem Internet verbunden und die aktuellen Updates heruntergeladen werden. Ebenso muss das Spiel und dessen Updates auf die Konsole geladen werden. 
Ein FIFA Turnier findet an zwei Tagen statt. Am ersten Tag wird das Achtelfinale ausgetragen. Das Viertelfinale, Halbfinale und Finale wird am zweiten Tag von der Bibliothek ausgerichtet. Ebenfalls werden am zweiten Tag die besten drei Spieler*innen bei der Preisverleihung ausgezeichnet.
Die Regeln des Spiels und die Regeln des generellen Fair Play sollten am Anfang der Veranstaltung den Kindern und Jugendlichen erklärt und näher gebracht werden. 
Zur Visualisierung des Turniers sollte eine Tafel (Flipchart) aufgestellt werden, an der die Spieler und die Sieger der einzelnen Finals aufgeschrieben werden.
Einführung:
· Begrüßung
· Erklärung der Spielregeln
· Hinweis auf Fair Play
· Erklärung des Ablaufs (Achtelfinale, Viertelfinale, Halbfinale, Finale, Preisverleihung)
· Mögliche Vorstellung des Preises
Haupteil:
· Achtelfinale
· Viertelfinale
· Halbfinale
· Finale
Abschluss:
· Preisverleihung
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